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Présentation du Projet

Présentation de Blender;
Installation;

Reconnaissance de l'interface;
Premier objet.
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1. Présentation Blender

A. Blender est logiciel libre. Tu peux télécharger gratuiteement, tu peux le modifier
(reprogrammer)le logiciel et le repartager.

B. il peut-étre utilisé pour différent projet modélisation, animation, de montage vidéo,
I'impression 3D et bien d'autre création.

C. L'interface :
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Installation

Téléchargement: https://builder.blender.org/download/ ou voulez-vous le télécharger?
Décompressez ou installez direct suivant votre fichier
et ouvrez blender!
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3. Reconnaissance de l'interface

A. Gestion des fenétres;

- A chaque onglet correspond a une fenétre d'action : modeling, rendu, materiaux, etc a sa
sélection la zone de travail change.
La zone de travail : avec le panneau N et le panneau T. Elle est donc variable en fonction
du travail que vous y effectué avec les choix d'onglet de la zone de gestion des fenétres.
Zone de gestion des scénes et bibliothéques : c'est | que vous retrouvez les scénes listées
et les objet que vous venez de créer.
Zone de réglage des scenes et objets: C'est la que I'on travail I'apparence des choses, un
objet a déformer, a texturer, un éclairage de scéne a modifier
Timeline : pour la gestion des mouvement , du déroulé d'une vidéo. exemple : nombre
d'images pour voir un bras se lever de bas en haut.

m o O

Blender

oY
&
-

@

D:Zone de reglage
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4. Premier objet

un Cube

En faisant "Shift+A" ou en sélectionnant "ADD" en haut a
gauche de Zone de travail.Vous pouvez sélectionner
différents objets, lumiéres, caméra, image de référence ou
autres armatures ou objets déja pré-existant.

La nous allons choisir un cube.



https://builder.blender.org/download/
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Nous sélectionnons le
cube avec le bouton de
droit de la souris.

Dans le Menu T : Nous sélectionnons les fleches en croix le bouton "move"

Le cube se retrouve avec les fleches de sélection.
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2. W ObjectMode -~ View Select Add

User Perspective
(1) Collection | Cube.001
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selected items.

ut: Shift 5
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R File Edit Render Window Help Layout Modeling Sculpting UV Editing  Texture Paint

New Add Subtract Difference Intersect

W, ObjectMode v~ View Select Add Object
‘W Object Mode oA

1 Edit Mode e

¥ Sculpt Mode

°W Vertex Paint

15} Weight Paint

¥ Texture Paint

En haut de la zone de travail a gauche "menu set object" choisissez Edit Mode. Le cube passe en
mode édition.
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Et un Super! Menu édition.
En passant la souris dessus choisissez celui-la "Bevel".

Cl’] Déplacer la croix du curseur en appuyant sur le bouton gauche et
voyez |'effet que cela produit sur cube.

Appuyez sur la touche "TAB" de
votre clavier. et choisissez
"Object Mode".

Vue Fil De Fer ou vue "WireFrame"
% ) @ sha
10 @ O O Shac En haut a droite dans la zone de travail,
sélectionné le cercle a I'extrémité gauche.

En haut a gauche du set Object choisissez le
dit Mode v &) =] Mode Face.

ser Orthnoranhic

elp Layout jeling ilpt
Segments: 1 Profile: Vertex Only
View [Select’ Add Mesh Vertex Edge

All

o HudAP»
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Le Loop Cut
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Maintenez la découpe vertical puis cliquez sur le bouton de gauche de votre souris.

Blender

o HudAP»

Avec la souris cliquez du bouton de droite a coté d'une face.
"SELECT" en haut de la entre View et Add. Puis SELECT LINKED et LINKED.

Re choisir la sélection par face :

dit Mode v = )=| )

ser Orthnoranhic

Allez sur la croix des axes : cliquer X
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Cliquez sur la petite icone grille droite

Retournez sur et du bouton de gauche sélectionnez le bas du cube.

Blender
2D File Edt Render Window Help [ Layout| Modeling BIX @ viewLayer
New Subtract  Diffeence  Intersect Mesh Options
71 edtmode v FJEJ) View Select Add Mesh Vertex Edge Face UV 5 Gl v @ v @ ovetays « B @O OO swoding -
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Rotation Mode  XYZ Euler
» Delta Transiorm

» Relations

» Collections

» Instancing

» Motion Paths

» Viewport Display

» Custom Properties.

@~ Playback v Keying v View Marker DR
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» Delta Transform
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@~ Payback + Keying v View Marker R

Extrusion
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Scaler

Croix d'agrandissement

Sélectionner le petit carré vert et le déplacer vers le haut.

Choisir le carré bleu et le descendre.

Pour obtenir ce résultat :

Cliquer dans le vide pour désélectionner I'ensemble.
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Repasser en Sélection par point et reprendre tous les points du centre et ... faire I'un aprées |'autre
S puis Z et enfin 0.

Blender
2D Fie Edt Render Window Help  [[ayoi| Modeling Scupting UVEdting Teture Paint ) R ; a2 85 scene BIX @ view Layer
SR e Optons
it Edtmode v EJE)@) View Select Add Mesh Vertex Edge Face Db v v & 5 @ overteys - B BOOO shwcing -
Front Orthographic

(1) Cube
L]
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Rotation X
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Rotation Mode  XYZ Euler
» Delta
» Relations
» Collections
» Instancing
Motion Paths
isplay

» Custom Properties.

e HudP»
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Revenir en Mode Object.

e HudP»
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Vous étes capable de faire cela.
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